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Od roku akademickiego 2019/2020

proponujemy istotng zmiane w

systemie realizowania programu

ksztatcenia na studiach Media

Interaktywne i Widowiska.

Wprowadzamy tzw. ,roczny temat

badawczy” — ktory bedzie omawiany

z réznych perspektyw na zajeciach

teoretycznych, a takze realizowany w

ramach projektow, analiz i

laboratoriow. W ten sposoéb

zsynchronizujemy problematyke teorii

I praktyki, bedziemy mogli skupi¢ sie

na pozyskiwaniu wiedzy i zdobywaniu

doswiadczenia w profesjonalnym

prowadzeniu researchu i

wieloaspektowej analizie zjawisk, pisaniu artykutdw, prototypowaniu i projektowaniu.
Pozwoli to na wymiane doswiadczen, wiedzy i umiejetnosci takze pomiedzy samymi
studentami. Studenci w ramach indywidualnych projektow bedg mogli takze zdefiniowac
swoje obszary zainteresowan, ktdre majg szanse przeksztatci¢ sie w innowacyjne i wazne
prace magisterskie.

Przyktadowe case study w ramach UI19:20

A.Sztuka mediéw jako narzedzie diagnozowania wspoétczesnych infrastruktur
B.Aktywizm spoteczny i ekokrytyka

C.Krytyczny i spekulatywny design

D.Sieci dystrybucji informaciji i hacktywizm

E.Systemy monitoringu i zarzgdzania spoteczenstwami

F.Algorytmiczne procedury wspotczesnych technologii (np. Al, blockchain)

W ramach prac zespotowych i indywidualnych stosowac¢ bedziemy metode art as
research w ramach ktorej powstang interaktywne stuchowiska, instalacje dzwiekowe,
narracie multimedialne, formy wideo, prototypy interfejséw, ale takze raporty z badan,
artykuty naukowe i prezentacije i wystgpienia konferencyjne.
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IDEA
interaktywnosc¢ / interdyscyplinarnosc

Program studiéw ktadzie nacisk na potgczenie
interdyscyplinarnej perspektywy teoretycznej
z praktykg oraz ze zdobywaniem doswiadczen
w przestrzeni wspotczesnej sztuki, kultury
i technologii. Jesli interesujesz sie wspoétczesng
rzeczywistoscig medialng, sztukami wizualnymi
i performatywnymi, wideo, nowymi mediami,
muzyka oraz eksperymentalnymi formami
komunikacji — to w ramach tych studiow
bedziesz miat okazje rozwingé swoje pasje
i zdoby¢ profesjonalne kompetencje. Studia
MIIW nie tylko pozwalajg zdoby¢ wiedze na
temat wspodtczesnej medialnej kultury
partycypaciji, ale takze zrozumie¢ mechanizmy
najnowszej sztuki wyrastajgcej z podwdjnego
paradygmatu performatywnosci
i interaktywnosci.

praktyka eksperyment

_+_

teoria

umiejetnosci

teoria / praktyka

Studia MIIW to proces uczenia sie teorii
przydatnej w dziataniach praktycznych
i praktyki wynikajgcej z teorii. Dwutorowy
sposoéb zdobywania wiedzy i kompetenciji
sprzyja wyksztatceniu sie postawy krytyczne.
Ta jest niezbedna dla swiadomej partycypacii
we wspdtczesnej kulturze wymagajgcej od jej
uczestnikéw aktywnego uczestnictwa.

W ciggu dwaoch lat studenci majg mozliwose
rozwijania swoich indywidualnych umiejetnosci
i poszerzania warsztatu zawodowego.
Jednoczesne nastawienie na zespotowy model
pracy i zindywidualizowane podejscie do
kompetencji i kazdego studenta, stwarza
unikalne warunki do rozbudowywania wtasnych

wyjatkowych zdolnosci i poszerzania
zainteresowan.

efekt synergiczny

W ramach programu MIW studenci realizujg
projekty, ktére bazujg na poszczegdinych
kompetencjach czionkdw zespotdéw. Ten model
pracy nie tylko umozliwia nowoczesne
ksztatcenie poprzez wymiane wiedzy
i umiejetnosci, ale takze pozwala uzyskac¢ efekt
synergiczny polegajgcy na wspotdziataniu
réznych czynnikdw, ktérych wynik jest wiekszy
niz suma poszczegolnych oddzielnych dziatan.
Zdobywajgc umiejetnosci pracy w grupie,
uczymy sie polega¢ na kompetencjach innych,
jednoczesnie poszerzamy swojg wiedze
i poznajemy perspektywy rdéznorodnych
mozliwoséci rozwigzania tego samego
problemu. W ten sposob rozwijamy wiele
alternatywnych metod rozumienia
i efektywnego rozwigzywania zadan.

STUDIA
koncepcja

Studia MIiW zostaty stworzone w odpowiedzi
na panujacy aktualnie we wspdtczesnej kulturze
i sztuce paradygmat interaktywnej partycypaciji.
Oparte sg na idei tworzenia wiedzy
interdyscyplinarnej. Kierunek studiow MIiW
zakfada taki proces ksztatcenia, ktéry pozwoli
absolwentom w sposéb Swiadomy,
odpowiedzialny i tworczy zaplanowac $ciezke
sSwojego rozwoju zawodowego. Proces
nauczania realizowany jest w wiekszosci jako

kultura i sfera spoteczna

badania
naukowe

projekty
praktyczne

przedmioty

teoretyczne warsztaty
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project-based learning. Studia utatwig
absolwentom rozwigzywanie przysztych
probleméw zawodowych, a takze wspomogg
w tworzeniu miejsc pracy w ramach
mozliwosci pojawiajgcych sie w sytuacji
konwergenciji technologicznego rynku.

Studia MIIW ktadg nacisk nie tylko na
ksztattowanie wiedzy i umiejetnosci, ktore sg
fundamentem kariery zawodowej, ale takze na
kompetencje spoteczne. Ciggte poszerzanie
wtasnych zdolnosci i umiejetnos¢ efektywne;
pracy zespotowej sg cenne w sytuacji, gdy
charakter rynku pracy sie zmienia: pozwalajg
reagowaC na zmieniajgce sie warunki wokot.
Wyksztatcenie aktywnej postawy studenta -
przysztego uczestnika rynku pracy - wspierac
bedzie uczestnictwo w specjalnie
zaprojektowanych zajeciach, m.in.:
laboratorium medidw, wstepie do
projektowania, marketingu i zarzgdzaniu.

W ten sposob studia na MIW wspierajg
przysztych absolwentdéw, ktdérzy po
zakonczeniu studidow bedg wyposazeni
W umiejetnosci reagowania na przemiany
zachodzgce w rzeczywistosci spoteczno-
kulturowo-technologicznej i samodzielnego
inicjowania nowych sposobéw i tworzenia
przestrzeni aktywnosci zawodowych.

project-based learning to:

Interactive LAB // koto naukowe

interactive lab

Interactive Lab skupia ludzi chcagcych
aktywnie rozwijaC swoje umiejetnosci -
organizuje m.in. warsztaty z kreatywnego
projektowania, tworzenia $rodowisk
interaktywnych, wyjazdy na
miedzynarodowe festiwale sztuki medidw,
realizuje projekty artystyczne, organizuje
wystawy, projektuje i reorganizuje
przestrzen dydaktyczng. Wsrod

aktualnych cztonkéw kota znajdujg sie osoby pogtebiajgce zainteresowanie i praktyke
z alternatywnego projektowania, medioéw interaktywnych, niezaleznego filmu i wideo, sound
artu, field recordingu, fotografii, gier wideo a takze eksperymentalnych form komunikacji
spotecznej. Tutaj nie ma rzeczy niemozliwych, a ogranicza¢ nas moze tylko brak wyobrazni!
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plan studiow

Konwersatoria/ Cwiczenia/
. Wyktad - : N
Lp. Nazwa modutu ksztatcenia ) . Seminaria Laboratoria Forma zaliczenia
(liczba godzin) i . . .
(liczba godzin) (liczba godzin)
1 2 3 4 5) 6
Rok | - Semestr |
Eksperymenty medialne w sztukach . .
1. perfo?mat);/wnychy 30 zaliczenie z oceng
2 Sztuka wspotczesna 30 15 zaliczenie z oceng
3 Media interaktywne 30 15 zaliczenie z oceng
4. Performans medialny 30 zaliczenie z oceng
5 Lektorat jezyka angielskiego 30 zaliczenie z oceng
6 Fakultet 1 30 zaliczenie z oceng
7. Wprowadzenie do projektowania zespotowego 30 zaliczenie z oceng
Razem semestr | 60 90 90 240
Rok | - Semestr Il
Eksperymenty medialne w sztukach )
1. performaywncyh 30 €gzamin
Sztuka wspotczesna 30 egzamin
Media interaktywne 30 egzamin
4. Widowiska 30 30 egzamin
5. Lektorat jezyka angielskiego 30 zaliczenie z oceng
Fakultet 2 30 zaliczenie z oceng
. L. . zaliczenie z ocen
6. Laboratorium mediéw: projekt zespotowy 30 + prezentacja a
7. Seminarium 30 zaliczenie z oceng
Razem semestr Il 30 150 90 270
Razem rok | 90 270 150 510 godz.
Rok Il - Semestr llI
1. Narracje multimedialne 30 zaliczenie z oceng
2. Kultura i technologia 30 zaliczenie z oceng
Sztuka najnowsza 30 egzamin
Fakultet 3 (do wybory sposréd ofert . .
3. anglojezycznejg y y sp y 30 zaliczenie z oceng
4. Seminarium 30 zaliczenie z oceng
5 Laboratorium mediéw : tutorial projektu 60 i )
. dyplomowego zaliczenie z oceng
Razem semestr IlI 150 60 210
Rok Il - Semestr IV
1. Narracje multimedialne 30 egzamin
2. Marketing i zarzgdzanie projektami 30 30 zaliczenie z oceng
Kultura i technologia 30 egzamin
3 Seminarium 30 zaliczenie z oceng
4 Laboratorium mediéw: tutorial projektu 30 zaliczenie z oceng
: dyplomowego + prezentacja
Razem semestr IV 30 90 60 180
Razem rok Il 30 240 120 390 godz.
900
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Nazwy modutdow ksztatcenia (zaje¢ lub grupy
zajec) zaliczonych do grupy modutéw
ksztatcenia z zakresu nauk podstawowych dla
kierunku Media Interaktywne i Widowiska:

Sztuka wspoétczesna

Media interaktywne

Performans medialny

Narracje multimedialne

Widowiska

Eksperymenty medialne w sztukach
performatywnych

Lektorat jezyka angielskiego
Kultura i technologia

Marketing i zarzadzanie projektami
Sztuka Najnowsza

Wprowadzenie do projektowania
zespotowego

rekrutacja

przedmioty

Nazwy pozostatych modutéw ksztatcenia do
wyboru:

Laboratorium mediéw (do wyboru grupa
zajeciowa)

Seminarium (do wyboru grupa zajeciowa)
Fakultet 1

Fakultet 2

Fakultet 3

Studenci majg obowigzek dokonania wyboru
sposrdd dwdch Seminariow magisterskich, jak
tez jedng sposréd dwoch grup Laboratorium
mediow.

Dodatkowo muszg wybrac w |, Il'i lll semestrze
jeden sposrdd zaproponowanych fakultetow.

Wymagania wstepne, oczekiwane kompetencje kandydata:

Studia przeznaczone sg dla osob, ktére ukonczyly pierwszy stopien studidw i posiadajg tytut
licencjata (lub inny rownorzedny), w rekrutacji mogg brac takze udziat osoby, ktore ukonczyty studia
drugiego stopnia (studia magisterskie) lub jednolite magisterskie.

Etapy postepowania rekrutacyjnego Termin

1. | Rozpoczecie rejestracji w systemie Internetowej
Rekrutadii (IR) 1 czerwea 2019

2. zakonczenie rejestracii 9 pazdziernika 2019

3. ostateczny termin przypisania optaty C o
rekrutacyjnej™* 9 pazdziernika 2019

4. rozpoczecie i zakonczenie przyjmowania 1 czerwca - 10 pazdziernika
dokumentow, 2019

5. rozmowa kwalifikacyjna 11 pazdziernika 2019

***ostateczny termin przypisania optaty rekrutacyjnej = zakonczenie rejestraciji
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Forma egzaminu wstepnego: rozmowa kwalifikacyjna weryfikujgca kompetencje kandydata.

Podczas rozmowy kandydat moze otrzymac¢ maksymalnie 20 punktéw (4 pytania — kazde po 5
punktéw). W przypadku otrzymania mniej niz 10 punktéw kandydat nie podlega dalszemu
postepowaniu kwalifikacyjnemu.

Limit miejsc: 25.

Rozmowa kwalifikacyjna — przyktadowe zagadnienia:

A

© © N O A

Omowienie tematu i problematyki pracy licencjackiej kandydata.
Miejsce i funkcje widowisk we wspoétczesnej kulturze.

Formy wspotczesnej dramaturgii (od performansu do opowiadania transmedialnego) —
omowienie na wybranym przyktadzie

Nowe media w sztuce.

Wspdtczesne formy komunikacji i nowe media.

Omowienie tworczosci wybranego artysty teatru, filmu, muzyki lub sztuk wizualnych.
Wspodtczesne widowiska multimedialne.

Wspdtczesne widowiska masowe.

Performatyka — podstawowe definicije.

Przyktadowa bibliografia:

1.

Henry Jenkins, Kultura konwergenciji. Zderzenie starych i nowych mediow, Warszawa 2006.

2. Lev Manovich, Jezyk nowych mediow, Warszawa 2006.
3. Richard Schechner, rozdziaty: Co to jest performatyka? oraz Co to jest performans?, [w:]
tegoz, Performatyka. Wstep, Wroctaw 2006.
kontakt
www.mediainteraktywne.amu.edu.pl Opiekun studiéw MIiW:
fo.com/interaktywnemedia dr Michat Krawczak (p.o. dyrektora Instytutu
media@amu.edu.pl Teatru i Sztuki Mediow)

michal.krawczak@amu.edu.pl

Jednostka prowadzaca: Instytut Teatru i

Sztuki Mediow UAM Sekretariat:

dr Marta Wisniewska
Wspétpraca: Humanities/Art/Technology dramat@amu.edu.pl
Research Center tel. (61) 829 45 32

artandsciencestudies.com
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